Osciloskop 

Osciloskop je jednoduchý počítačový program poskytujícíjící základní funkce klasického osciloskopu, s využitím zvukové karty počítače jako AD převodníku. 
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Autor programu Dr. Konstantin Zeldovich, s jehož laskavým svolením tento produkt prezentujeme, nabízí program k volnému nekomerčnímu použítí a vyhrazuje si právo na provádění jakýchkoli změn v programu. Originální stránku s programem i jeho starší verzí najdete na http://polly.phys.msu.su/~zeld/oscill.html 

Kompletní program spolu se stručným přehledným návodem v angličtině si můžete stáhnout zde. 

Jak osciloskop používat 

V nejjednoduším případě lze program využít k zobrazení a analýze zvukového signálu z libovolného počítačového mikrofonu. K tomu je potřeba přepnout osciloskop do jednoduchého YT režimu stisknutím tlačítka s jednou černou vlnkou na předním panelu, který se zobrazí po spuštění programu (vedlejší dvě tlačítka umožňují v případě použití stereofonní zvukové karty měření signálů ze dvou kanálů v závislosti na čase, případně měření v YX režimu). Samotné měření pak spustíme stisknutím tlačítka se šipkou (první zleva). Stisknutím vedlejšího tlačítka zůstane na obrazovce zaznamenán průběh signálu z mikrofonu za posledních 50 ms. 

Zobrazovaný rozsah amplitud signálu můžeme upravovat myší pomocí dlouhého jezdce Y1 (Y2 je určen pro druhý kanál) v pravé části panelu. Krátkým jezdcem upravujeme výšku nulové hladiny signálu. Šířku časové základny můžeme přepnout na dva základní rozsahy pomocí tlačítek s modrou vlnkou a tyto dále upravovat použitím dlouhého jezdce T. Dva jezdce označené delay umožňují hrubý a jemný posun časové základny a konečně jezdcem Trg můžeme nastavit úroveň signálu, při které dojde k automatickému spuštění záznamu signálu. Tuto funkci je třeba zapnout stisknutím tlačítka W. Pomocí tlačítka označeného barevnými proužky můžeme zobrazit místo časové závislosti Fourierův rozklad měřeného signálu a odečítat frekvence jednotlivých složek. 

Hodnoty naměřené závislosti lze odečítat přímo kurzorem myši. V okénkách pod obrazovkou se zobrazují konkrétní hodnoty času (případně frekvence) a relativní hodnoty ypsilonové výchylky příslušející dané poloze kurzoru. 

V menu Options lze mimo jiné nastavit časování záznamu Timing. Je možné nastavit Sampling - počet hodnot naměřených za sekundu a Refresh - dobu, během které je obnovena jedna obrazovka záznamu. Pro rychlé zobrazování zvukového signálu je vhodné nastavit minimální samplovací frekvenci 11025 Hz a nejkraší obnovovací dobu 25 ms. 

Výhledově se chystáme popsat některé další funkce Osciloskopu spolu s konkrétními příklady použití tohoto programu. 
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